
Ficha de Personagem
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Anotações:

Custo 1
Bônus +3

Custo 3
Bônus +6

Custo 7
Bônus +9

Defesa Energia

Condição física

Nome

Características

Idade

Histórico

Habilidades
Nível 1
Aprendiz

Nível 2
Praticante

Nível 3
Mestre

Resistência

Dano crítico

Passiva Ativa

Pontos a gastar
Dinheiro e bens

Armas Dano


